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DESAIN GRAFIS?

 DESAIN GRAFIS berasal dari dua kata DESAIN yang berarti MERANCANG, dan

GRAFIS yang berarti GAMBAR.

 Perancangan gambar disini bertujuan untuk menyampaikan pesan atau

informasi. Jadi Desain grafis adalah merancang komunikasi dengan gambar.

 Menurut pandangan Ilmu komunikasi Desain Grafis adalah metode

menyampaikan pesan visual berbentuk teks dan gambar dari komunikator

kepada komunikan



DESAIN GRAFIS VS KOMPUTER GRAFIS ?

 Desain Grafis terkait dengan proses menggagas atau mengkreasikan suatu

pesan, sedangkan Komputer Grafis fokus pada alat yang mewujudkan gagasan

desain grafis. Oleh karena itu orang yang pandai komputer grafis belum tentu

menjadi desainer grafis handal, begitu pula sebaliknya.



MENJADI DESAINER GRAFIS

 Jika anda ingin menjadingesainer grafis. Jangan terburu-buru menguasai

beragam software grafis beserta efek visual yang dihasilkan oleh software

tersebut. Biasanya seorang desainer grafis pemula sering memakai beragam efek

software grafis dan pernak-pernik background yang tidak perlu, yang

mengakibatkan ketidak tercapaian pesan yang disampaikan kepada komunikan.

 Jadi sebelum mendesain anda berpikirlebih dahulu konsep apa yang akan

ditampilkan dalam sebuah media, baik berupa poster, brosur, leaflet, spanduk,

cover buku, dll



LINGKUP KERJA DESAIN GRAFIS

 Advertising (desain grafis untuk periklanan).

 Web Desain (desain tampilan website).

 Movie Production (desain movie title, motion graphic).

 Game design (desain tampilan game, desain karakter).

 Printing Industry (desain label, packaging).

 Editorial Design (Layout koran, majalah, tabloid).

 Book design (desain cover, layout isi buku).

 Information Design (sign system, desain peta/denah).

 Type Design (desain huruf/ tipografi,eksperimen tipografi).



KONSEP PERANCANGAN GRAFIS 4W + 2H

 WHAT (positioning), apa yang ditawarkan dari produk atau pesan yang diiklankan, atau ingin dijual 

sebagai apa.

 WHO (segmen konsumen), siapa yang cocok dijadikan sasaran pasar dilihat dari segi domografi 

dan psikografi.

 HOW (kreativitas), bagaimana membujuk calon pembeli agar tertarik, menyukai dan loyal.

 WHERE (media dan kegiatan), di mana saja daerah atau pasar yang perlu digarap, serta media 

dan kegiatan apa yang cocok untuk daerah pasar tersebut.

 WHEN (penjadwalan), kapan kegiatan tersebut dilaksanakan dan akan memerlukan waktu berapa 

lama.

 HOW MUCH (anggaran), seberapa jauh intensitas koampanye/ promosi atau berapa banyak dana 

yang tersedia untuk membiayai periklanan tersebut.



EKSEKUSI KOMUNIKASI VISUAL BERDASAR ANALISA

 Seberapa baik elemen visual (piktorial) menyampaikan gagasan?

 Seberapa efisien teks menyampaikan informasi yang spesifik?

 Seberapa berhasil dua hal itu (gambar dan teks) diintegrasikan dalam sebuah desain yang utuh?

 Bagaimana teknis dan medium dalam visualisasi pesan, melibatkan desainer terhadap

penguasaan beberapa hal menyangkut wawasan, ketrampilan dan kepekaan.



ELEMEN DESAIN GRAFIS

1. TIPOGRAFI

2. ILUSTRASI

3. WARNA



1. TIPOGRAFI

 Ilmu memilih dan menata huruf dengan pengaturan penyebarannya pada ruang-ruang yang

tersedia, untuk dapat menciptakan kesan tertentu dan khusus, sehingga dapat menolong para

pembaca untuk mendapatkan kenyamanan membaca semaksimal mungkin.

 Seni typografi, yaitu suatu karya atau desain yang menggunakan pengaturan huruf sebagai

elemen utama.



ROMAN Memiliki ciri kaki/sirip/serif 

berbentuk lancip pada 

ujung.

Makna : klasik, anggun, 

lemah gemulai dan feminin

Contoh :

Times new roman

Georgia



EGYPTIAN
 Memiliki ciri kaki/sirip/serif 

berbentuk persegi seperti papan 

dengan ketebalan yang sama atau 

hampir sama 

 Makna : kokoh, kuat, kekar, dan 

stabil.

 Contoh :

 Rockwell

 Typo Slab - Serif



SANS SERIF
 Mempunyai ciri tanpa

kaki/sirip/serif

 Makna : kesederhanaan,
kemurnian, efisien, dan modern.

 Contoh :

Arial, 
Calibri, 
Futura



SCRIPT  Ciri huruf Script adalah seperti

tulisan tangan sambung yang

dibuat oleh pena, pensil, atau

kuas. Biasanya tulisan jenis ini

memiliki ciri miring ke kanan.

 Makna: pribadi dan akrab.

 Contoh :

 Freestyle Script

 French Script



MISCELLANEOUS
 Huruf jenis ini merupakan

pengembangan dari bentuk-bentuk

yang sudah ada. Ditambah hiasan

dan ornamen, atau garis-garis

dekoratif. Kesan yang dimiliki

adalah dekoratif dan ornamental.



PRINSIP PENGGUNAAN TYPOGRAFI

 Legibility adalah kualitas pada huruf yang membuat huruf

tersebut dapat terbaca dengan mudah.

 Readability adalah penggunaan huruf dengan memperhatikan

hubungannya dengan huruf lain sehingga terlihat jelas.

 Clarity adalah yaitu kemampuan huruf – huruf yang digunakan

dalam suatu karya desain dapat dibaca dan di mengerti oleh target 

pengamat yang dituju.



LEGIBILITY



READABILITY



CLARITY



KERNING, TRACKING, 

AND LEADING?



KERNING

 Kerning adalah istilah dan sebuah proses 

typography. Kerning tidak hanya mengacu

pada jarak antara dua huruf, tapi juga 

didefinisikan sebagai proses penyesuaian

space secara manual. Kerning paling baik

digunakan saat menyesuaikan logo, headlines, 

dan typographic compositions.



TRACKING

 Juga dikenal sebagai "letter-spacing", Tracking

mengacu pada keseluruhan jarak huruf (dan

tidak hanya dua karakter), yang

memungkinkan anda menyesuaikan space

dengan teks secara seragam.



LEADING

 Istilah terakhir namun tidak terlalu penting,

untuk menambahkan lebih banyak space

antara baris paragraf anda harus

menyesuaikan Leading. Tingkatkan angka

untuk efek double spacing yang instan atau

luntuk ebih mudah dibaca.



2. ILUSTRASI
 Pengertian Ilustrasi Menurut Para Ahli

 Menurut Martha Thoma (dalam Sofyan, 1994: 171), pengertian ilustrasi adalah suatu karya seni yang

mengambil inspirasi dari karya kesustraan untuk menghiasi naskah dan membantu menjelaskan cerita

atau mencatat peristiwa.

 Menurut Soedarso (1990:1), pengertian ilustrasi adalah seni gambar atau seni lukis yang diabadkan

untuk kepentingan lain yang memberikan penjelasan atau mengiringi suatu pengertian, misalnya cerpen

di majalan.

 Menurut KBBI, arti ilustrasi adalah gambar (foto, lukisan) untuk membantu memperjelas isi buku, karangan,
dan sebagainya; gambar, desain atau diagram untuk penghias (halaman sampul dan sebagainya; (penjelasan)
tambahan berupa contoh, bandingan, dan sebagainya untuk memperjelas paparan (tulisan dan sebagainya).



TUJUAN ILUSTRASI

 Tujuan ilustrasi adalah untuk memperjelasn informasi atau pesan yang ingin disampaikan kepada pembaca.

 Tujuan ilustrasi berikutnya yaitu untuk memberikan variasi bahan ajar sehingga menjadi lebih menarik, 

komunikatif, memotivasi, dan memudahkan pembaca memahami isi pesan yang disampaikan.

 Ilustrasi juga bertujuan untuk membantu pembaca untuk mengingat konsep dan gagasan yang ingin

disampaikan melalui gambar.



FUNGSI ILUSTRASI

 Menarik Perhatian Pembaca; gambar ilustrasi yang terdapat pada buku, majalah, koran, dan media lainnya

membuat informasi di dalam media tersebut menjadi lebih menarik untuk dibaca.

 Memudahkan Pembaca Memahami Isi Pesan; seringkali pembaca lebih mudah memahami isi sebuah

informasi bila dilengkapi dengan gambar ilustrasi.

 Dapat Menggambarkan Sesuatu; gambar ilustrasi dapat membuat pembaca memahami suatu informasi

tanpa harus membaca keseluruhan isi informasi tersebut.

 Memudahkan dalam Mengungkap Kejadian; suatu peristiwa akan menjadi lebih mudah dipahami orang lain 

bila dijelaskan dengan ilustrasi tanpa harus diceritakan secara rinci.

 Mengandung Nilai Estetika; informasi dalam bentuk teks yang mungkin membosankan bisa menjadi lebih

menarik bila dilengkapi dengan gambar ilustrasi karena mengandung nilai estetika.



FUNGSI ILUSTRASI SECARA KHUSUS

 Deksriptif; dalam hal ini, gambar ilustrasi dapat memberikan penjelasan ringkas suatu tulisan 

sehingga lebih cepat dipahami pembacanya.

 Ekspresif; menyampaikan ide dan gagasan dalam bentuk gambar merupakan fungsi ekspresif

dari ilustrasi.

 Kualitatif; penyampaian informasi penting dapat dilakukan dengan ilustrasi dalam bentuk grafik, 

tabel, simbol, dan lain-lain.

 Analitis; dalam proses analitis, suatu ilustrasi dapat digunakan untuk menjelaskan bagian-bagian

suatu benda secara rinci.



FUNGSI ILUSTRASI SECARA KHUSUS

 Deksriptif; dalam hal ini, gambar ilustrasi dapat memberikan penjelasan ringkas suatu tulisan 

sehingga lebih cepat dipahami pembacanya.

 Ekspresif; menyampaikan ide dan gagasan dalam bentuk gambar merupakan fungsi ekspresif

dari ilustrasi.

 Kualitatif; penyampaian informasi penting dapat dilakukan dengan ilustrasi dalam bentuk grafik, 

tabel, simbol, dan lain-lain.

 Analitis; dalam proses analitis, suatu ilustrasi dapat digunakan untuk menjelaskan bagian-bagian

suatu benda secara rinci.



JENIS ILUSTRASI
1. Ilustrasi untuk Karya Ilmiah

2. Ilustrasi untuk Karya Sastra

3. Ilustrasi untuk Karya Komik / Cerita

Bergambar

4. Ilustrasi untuk Karya Karikatur dan

Kartun



TEKNIK ILUSTRASI

 Ilustrasi Teknik Fotografi

 Ilustrasi Teknik Gambar Tangan

 Ilustrasi Digital



3. WARNA

 Menurut penelitian Thomas Young, James Clerk Maxwel dan Hermann von Helmholtz bahwa retina

mata manusia memiliki 3 sel yang disebut ”cone”. Yaitu S (shortwave) sensitif terhadap warna biru, M

(middlewave) sensitif terhadap warna hijau, dan L (longwave) sensitif terhadap warna merah.

 Ilmu warna disebut Chromatic, teori warna sudah dikembangkan oleh Alberti (1435) dan diikuti oleh

Leonardo da Vinchi (1490), teori warna mendapatkan perhatian serius setelah dikembangkan oleh Sir

Isaach Newton sang ahli fisika melalui tulisannya Opticks pada tahun 1704 (Nugroho, 2008).



3. WARNA
 Dari pencobaannya Sir Isaach Newton, Newton

menyimpulkan bahwa apabila dilakukan
pemecahan warna spektrum dari sinar
matahari, akan ditemukan warna-warna
yang beraneka ragam meliputi merah,
jingga, kuning, hijau, biru, dan ungu
warna-warna ini sering disebut dengan
mejikuhibiniu. Warna-warna tersebut bisa
kita lihat ketika muncul pelangi setelah
hujan reda



3. WARNA

 Jika spektrum cahaya tersebut
dikumpulkan dan diloloskan kembali
melalui sebuah prisma, cahaya tersebut
kembali menjadi cahaya putih. Jadi,
cahaya putih (seperti cahaya
matahari) sesungguhnya merupakan
gabungan cahaya berwarna dalam
spektrum.



WARNA PRIMER

 Warna primer adalah Warna merah, kuning, biru yang

merupakan warna pokok atau warna dasar.



WARNA SEKUNDER  Warna Sekunder adalah warna kedua yang

merupakan warna hasil perpaduan dari 2

warna primer (warna dasar). contohnya jika

memadukan warna kuning dan warna biru

maka akan menghasilkan warna hijau.warna

sekunder terdiri dari

warna Hijau, Ungu dan Orange.



WARNA TERSIER

 Warna Tersier adalah warna ketiga, artinya

hasil perpaduan dari satu warna primer dan

satu warna sekunder. contohnya mencampur

warna merah dan warna ungu maka

menghasilkan warna merah keunguan (

Magenta ).



WARNA CETAK



WARNA CAHAYA



ARTI WARNA BERDASARKAN BUDAYA BARAT



ARTI WARNA BERDASARKAN BUDAYA BARAT



ARTI WARNA BERDASARKAN BUDAYA BARAT



SEKIAN


