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Inquiry by Design - John Zeisel





Input Proses Output

PROSES PERANCANGAN ARSITEKTUR

▪ Informasi Klien
-Wawancara
-Data Sekunder

▪ Informasi Tapak
-Survey Lapangan
-Wawancara

▪ Peraturan

▪ Aktivitas
▪ Kebutuhan Ruang
▪ Besaran Ruang
▪ Jumlah Penghuni
▪ Style Klien
▪ Keinginan/

preferensi Klien
▪ Analsa Tapak
▪ Preseden

Elaborasi

▪ Pernyataan Masalah Arsitektur
▪ Visi – Tujuan
▪ Misi – Tindakan2 yg harus dilakukan untuk 

mencapai Visi
▪ Kriteria Rancangan
▪ Konsep Tapak : Zoning,sirkulasi,penataan 

masa,ruang luar
▪ Konsep Ruang : Organisasi ruang, sistem utilitas, 

struktur, sirkulasi,kenyamanan ruang
▪ Konsep Bentuk & Tampang : 

Struktur,utilitas,estetika,kenyamanan ruang

▪ Siteplan,layout
▪ Denah,potongan,

detail interior
▪ Tampak,perspekti

f, detail

▪ Rancangan 
Arsitektur

Analisa



PROBLEM STATEMENT

PENDAHULUAN

• Latar Belakang 

Rumah Tinggal, informasi klien (background atau karakter yang mencirikan klien)

• Permasalahan

Bagaimana mendesain rumah tinggal berdasarkan konteks (klien, tapak) – pernyataan 
masalah desain yang spesifik (berdasarkan elaborasi data yg di dapat)

• Tujuan

Ingin merancang rumah tinggal klien yang seperti apa (penyelesaian dari pernyataan 
masalah)

• Lingkup & Batasan

Rumah tinggal klien (dengan background/karakter klien) , Rumah tinggal 2 lantai, tapak, 
TOR (aturan) 



Pembahasan yang menjelaskan mengenai teori –
teori yang berkaitan dengan topik (rancangan

yang ingin dihasilkan) 

Tinjauan Pustaka sangat penting dilakukan -> akan
digunakan dalam tahap analisis

Tinjauan yang komprehensif akan mempermudah
tahap analisis



KBBI : hal yang telah terjadi lebih dahulu
dan dapat dipakai sebagai contoh

Preseden Arsitektur -> contoh karya
arsitektur yang dapat dijadikan sebagai
objek studi (metode desain, gaya/ 
styale, karakter perancang, material dll) 



ARSITEK INDONESIA 

Setiap perancang memiliki kiblatnya masing –masing dalam merancang suatu karya -> hal ini
akan berpengaruh terhadap sudut pandang / pola pikirnya dalam merancang -> akan
berpengaruh juga dalam mendefinisikan suatu objek



Apa yang 
harus dikaji?



TINJAUAN PUSTAKA

• Rumah Tinggal

Rumah Tinggal itu apa (mendefinisikan objek berdasarkan sudut pandang perancang), Standar 
rumah tinggal

• Background / Karakter yang menggambarkan Klien (jika ada karakter khusus & spesifik dari
si klien) - Kajian terkait preferensi atau keinginan klien

• Tujuan / Goal – berkaitan dengan pernyataan masalah (spesifik)

Kajian terkait tujuan rumah tinggal ingin dirancang seperti apa (ex : Rumah Tropis)

Kajian terkait dengan kondisi tapak yang spesifik (missal : berkontur) 

• Preseden

Rumah Tinggal style/ gaya tertentu / yang dapat merepresentasikan karakter klien, tapak, 
penggunaan material, warna, dekorasi dll

Note : Apa yang di kaji akan sangat tergantung dengan kebutuhan
perancang



METODE

• Breakdown berdasarkan tujuan desain/ goal / visi

Misal : 

Merancang rumah tinggal seorang klien pengusaha tambang dengan gaya tradisional di 
lahan berkontur seluas 700 m2  

1 2 3

4

Note : Apa yang di kaji akan sangat tergantung dengan kebutuhan
perancang



SEKIAN
T E R I M A K A S I H


