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KURIKULUM MPPD
Peserta mampu menggunakan metode secara
layak dalam proses merancang

• Mendeskripsikan proses  desain.
• Merumusan masalah desain.
• Melakukan analisa program.
• Membuat alternatif dan keputusan program.
• Membuat visualisasi keputusan desain, serta

review program.

1 s/d 8

9 s/d 16



RPS KITA
Empat pertemuan pertama



CPL hingga hari ini
• Rancang arsitektur (architectural 

design) adalah: ….

• Salah satu contoh kasus rancang
(design) sehari-hari yaitu: ….

• Berbagai fihak yang terlibat
dalam proses rancang:

• Umum: …………..

• Arsitektur: ………

DESIGN adalah upaya menyelesaikan masalah melalui rencana tindakan (program) yang jika

dilaksanakan diharapkan dapat menghadirkan situasi sesuai kriteria yang diinginkan.
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KNOWLEDGE / PROSES PIKIR SKILL / PROSES KREATIF

PROGRAMMING DESIGNING

Problem 
seeking and 
Program

Problem
Solving

(designer)



EVALUATING

EXECUTING

Production 
Phase

Drawings for    
Productions

Develop Materials and 
Specification for 

Production.

DEFINING
Preliminary 

Design Phase
Alternative Design 

Solutions
Development of Best 

Alternative

IDENTIFYING 
Data Collection, 

Organization, 
Analyzing

PROGRAMMING

ACCUPYING

PHASES OF A DESIGN PROJECT 

PRESTASI 
BANGUNAN
(akhir siklus

proyek)

Pengukuran
unjuk kerja

Fungsi, unjuk kerja, 
tampilan

DESIGNING

Fungsi, unjuk kerja, 
tampilan

PROBLEM

CLIEN’S 
GOAL

CONSTRUCTING





PROGRAMMING

DATA COLLECTING & 
ORGANIZING

DATA ANALIZING & 
SYNTHESIZING

FUNGSI

UNJUK KERJA

TAMPILAN

• Pengguna
• Kegiatan
• Ruangan
• Langgam
• Penerangan
• Penghawaan
• dll

FUNGSI

UNJUK KERJA

TAMPILAN

• Mintakat
• Organisasi
• Sistem bangunan
• Eksterior
• Interior
• Ventilasi
• dll



Contoh Kasus Pemrograman
Pemrograman memiliki banyak ragam berdasar kebutuhan serta konteks permasalahan yang dihadapi. 
Berikut contoh 2 kasus yang bisa dibahas.

1. Pemrograman Bangunan Sekolah (Cornelie et al., 2014)
2.   Pemrograman Bangunan Lama dengan Alih Fungsi (Mutiari & Novianty, 2020)
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