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Konsep Perencanaan & Perancangan – BAB 1
A. Judul

B. Definisi

C. Latar Belakang

D. Permasalahan

E. Persoalan

F. Tujuan

G.Sasaran

H. Batasan dan Lingkup Pembahasan

I. Metoda Pembahasan

J. Sistematika Pembahasan



Problem Seeking



Manusia

Aktivitas Lingkungan

ARSITEKTUR
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Main Aspects





The Whole Problem





Jenis data

a. User requirements

b. Functions and performance

c. Expected visual quality

d. Internally imposed conditions



Eksplorasi Data : Klien & Tapak

a. Aktivitas

b. Kebutuhan Ruang

c. Keinginan Klien

a. Besaran Tapak

b. Kondisi Tapak

c. Kondisi Lingkungan Sekitar
Tapak

Jenis data

a. User requirements

b. Functions and performance

c. Expected visual quality

d. Internally imposed conditions



Problem Seeking -> Problem Statement

Jenis data

a. User requirements

b. Functions and 
performance

c. Expected visual quality

d. Internally imposed 
conditions



Setiap perancang memiliki kiblatnya masing – masing dalam merancang suatu karya -> hal ini akan berpengaruh
terhadap sudut pandang / pola pikirnya dalam merancang -> akan berpengaruh juga dalam mendefinisikan
suatu objek

PERANCANG/ARSITEK



MENCARI & MELIHAT REFERENSI DARI BERBAGAI SUMBER







Danish Pavilion- Denmark 
Shanghai Expo 2010































Parc de la Villette
Bernard Tschumi 

https://www.youtube.
com/watch?v=XzxdHx
ZsBSg

SERIE. La Villette, 35 ans pour un parc (2_4) - L'esprit du parc de Bernard Tschumi.mp4
Summer in Paris 2018 -  Parc de la Villette Walking Tour.mp4
https://www.youtube.com/watch?v=XzxdHxZsBSg




Guggenheim Museum Bilbao



Frank Gehry House, Santa Monica,California



Pemilik : Jonathan Kusumahadi

Lokasi : Greenville – Jakarta Barat

Arsitek : Yu Sing

Luas Tanah / Bangunan : 180 M2

Di Bangun Tahun : 2011

RUMAH PUZZLE



















Splow House: Rumah Karya Arsitek Indonesia yang Meraih
Penghargaan Internasional

Splow house, singkatan dari
Split-Grow House merupakan
rumah yang dibangun di daerah
Tebet, Jakarta Selatan. Rumah
ini merupakan karya dari
Delution Arsitek. Memiliki
konsep sebagai rumah yang
dapat berkembang, menjadi
tantangan untuk mendesain
rumah yang nyaman untuk
dihuni dengan luasan 120
meter persegi dengan budget
terbatas.









Problem statement

• The problem statements must be clear and concise.

• The problem statements should focus on the 
obvious.

• Stress the uniqueness of the project.


