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SILABUS

DESKRIPSI MATA KULIAH ARS. TEMATIK

Mata kuliah Arsitektur Tematik merupakan Mata Kuliah Pilihan (MP) yang 

disediakan untuk memberikan materi-materi peminatan khususnya 

ragam tema-tema yang berasal dari fenomena kehidupan yang layak 

diangkat ke dalam suatu rumusan masalah arsitektural secara teoretis 

dan empiris sebagai dasar menentukan tema atau pilihan masalah 

perancangan arsitektur pada tingkat tugas akhir secara argumentatif, 

dan menyajikannya dalam format proposal.

CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH

Mampu melakukan eksplorasi teoretis dan empiris sebagai dasar 

menentukan tema atau pilihan masalah perancangan arsitektur pada 

tingkat tugas akhir secara argumentatif, dan menyajikannya dalam 

format proposal proyek tugas akhir.



TEMA TEMA ARSITEKTURAL

• Arsitektur perilaku

• Arsitektur ekologis

• Metafora 

• Wisata edukasi

Dll.

LOKUS

• Kota

• Kawasan

• Lingkungan 

OBJEK RANCANG 

BANGUN

• Kawasan wisata

• Hotel

• Pusat perbelanjaan

• Sekolah

• Rumah sakit

• Terminal

• Pasar

Dll. 

ARSITEKTUR TEMATIK



KAITAN MATA KULIAH TEMATIK TERHADAP

PROSES PERANCANGAN TUGAS AKHIR



DESKRIPSI TA

Perencanaan dan perancangan dengan 

tema khusus secara mandiri, skala 

kawasan/building skala besar (mixed-use, 

fungsi kompleks, multifungsi, luasan minimal 

2000m2) dengan menggunakan teori-teori 

arsitektur yang relevan.  

Sumber : panitian KPPA



USER

















Tugas 1
 Buatlah synopsis yg mendiskripsikan tentang fenomena (objek yg ingin 

anda rancang) terkait dengan permasalahan/gab antara realita 

dengan idealita yg ada di lapangan. 

 Dukung diskripsi tersebut dengan data relefan yang menunjukkan 

tingkat kebutuhan masyarakat, ketersediaan sarana, program 

pemerintah terkait dll.

 Usulan solusi berupa usulan kegiatan (programatik) yang memerlukan 

wadah arsitektural.

 Berikan argumentasi yang relefan berdasarkan data yg valid.

Tuliskan diskripsi tersebut maksimal 2 halaman A4, font new times roman, 

1,5 spasi. 
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