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Learning Objectives/Tujuan Pembelajaran

• Hal pertama yang dilakukan dalam merancang suatu kegiatan
pembelajaran adalah menentukan TUJUAN PEMBELAJARAN

• Terdapat 5 jenis tujuan pembelajaran menurut Gagne (1985):

1. Informasi verbal (menghapal, mengenali)

 Serangga memiliki 5 kaki

2. Strategi kognitif (menyelesaikan permasalahan)

3. Keterampilan intelektual (how to do something/procedural knowledge)

 Menghitung jumlah bakteri dengan metode Total Plate Count 
(TPC)

4. Psikomotor

5. Sikap





Apa itu strategi pembelajaran?

• Pendekatan yang digunakan dalam satu kegiatan pembelajaran
tertentu.

• Strategi pembelajaran yang digunakan tergantung pada subjek/objek
apa yang akan dipelajari.



Strategi pembelajaran apa yang tepat?

Cara menggunakan

Mikroskop?

Pengaruh cahaya

terhadap pertumbuhan



Jenis Strategi Pembelajaran

• Drill & Practice  Informasi verbal, hapalan

• Tutorial Instruction  prosedur, how to

• Exploratory Instruction  pemahaman, fenomena baru

• Interactive simulation  berpikir kritis tentang topi yang kompleks

• Socratic questioning  mengaitkan informasi baru dengan sesuatu
yang telah dipelajari, 6 pertanyaan kritis

• Lecture  memperkenalkan topik, memotivasi

• dll.







Tujuan
pembelajaran -
Strategi



Jenis teknologi

• Teknologi untuk penyelidikan (Technologies for inquiry)

 VR

 Survey makers, etc.

• Teknologi untuk komunikasi (Technologies for communication)

 Word processing

 Email, etc.

• Teknologi untuk problem solving (Technologies for problem solving)

 Puzzles, lego

 3D printing, etc.

• Teknologi untuk menunjukkan pengetahuan (Technologies for knowledge representation)

 Graph and charts

 Animation software, etc.



Prinsip memilih teknologi pembelajaran

1. Prinsip kelayakan (principle of appropriateness)

Membantu pencapaian tujuan

Sesuai kurikulum

2. Prinsip kebaruan dan keaslian (principle of authenticity)

Informasi akurat dan up to date

3. Prinsip biaya (principle of cost)

Memperhatikan alternative yang lebih ekonomis

4. Prinsip kemenarikan (principle of interest)

Menarik rasa ingin tahu siswa

5. Prinsip organisasi dan keseimbangan (principle of organization and balance)

Terorganisasi dan mengandung konten yang seimbang




