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DESKRIPSI TA

Perencanaan dan perancangan dengan tema
khusus secara mandiri, skala kawasan/building
skala besar (mixed-use, fungsi kompleks,
multifungsi, luasan minimal 2000m2) dengan
menggunakan teori-teori arsitektur yang relevan.

Sumber : panitia KPPA



ALUR TUGAS

AKHIR

Sumber : panitia KPPA

Template sinopsis, daftar dosen

Sistern: Google Forms

Daftar kompetensi dosen

Database pendaftaran

Database pembimbingan

Template Logbook
Template konsep
Turnitin (max 30%)
Penilaian:

70% pembimbing
30% penguji.

max. rentang 15 poin.

Penambahan nilai

Setelah revisi max 5.

Form A2 — A7

Kisi-kisi penilaian

138 sks

Jurnal [accepted)

Parmeran Tugas Akhir

Cara penilaian sama.

Pendaftaran
[sinopsis,usulan dosen pembimbing]

k.

Penentuan 2 pembimbing dan 2
penguji.
[usulan mahasiswa, bidang keahlian dan
topik tugas akhir, kuota pembimbingan]

Studio Konsep
[dua bulan, minimal kehadiran 12x yang didokumentasi
dengan logbook dengan ttd pembimbing]

h i

Verifikasi progres
{draft, logbook, verifikasi

Turnitin] Tidak lulus
v
Ujian kensep Tidak lulus
[surat persetujuan
pembimbing logbook, draft
konsep, verifikasi Turnitin
P 1| Revisi

Lulus

Lulus

k.

Verifikasi desen
pembimbing
[masukan penguji saat
ujian]

Studic Tugas Akhir

[42 hari, konsep harus sudah jadi
dengan lembar pengesahan ttd]

Pendadaran
[gambar desain diverifikasi
panitia dan dosen, laporan

des=ain]

¥
LuLUs =

Tidak lulus

Rewisi 14 hari

L 4

Werifikasi dosen
pembimbing.




KISI-KISI PENILAIAN UJIAN KONSEP PERENCANAAN DAN PERANCANGAN ARSITEKTUR

pamahaman yang

marmeeiunuh tarmang topa

vang dambid. vang
rmancakup aspak:

1] Kerangka barpiar yang
sangal loges dan
sfamalis.

2] Praszas analisis yang
wahd sangal alas,

41 Argumean pengambilan
kapubuzan dasain ya3hs
ket bade salasp Bk
s Bagaa-ke-dabl
yvang s=angat alas
menjawah persaalan
desain.

pamafiaman yandg

menysaluruh fen@Eng fopik

yang diambil, yang
meEncakup O sk

1} Kerangka bsarpear yang
logi= dan sislamalis,

Z} Prasas analisis yang
wald jalas,

3] Argumean pengambian
kapubuzan dasain ¥3HE
haiat-badkdalaer
lirsaih b
ka-dedl yvang jalas
menjenab persaalan
desain.

pamahaman yang

menyaluruh fenlang fopik

yvamng diambil, yvang
mencakup as peekc

1) Eerangka barpaar
yang cukup logis dan
sisbamalis,

Z} Prasas analisis yang
wahd cubkup jelas,

1] Argumsan
pengambian
kepubusan desain
yarg-leuat B sialaen
il e
kadedl yang cukup
jElas marjawah
persoalan dasain.

pamahaman yang

manyeduruh tantang apik

yang dEambil. yvang
mancakup aspak:

1) BEearangka barpikir
yang kurang kegis dan
sistamatis,

2] Prosas analisis yang
vl urang jelas,

11  Amguman
pangambidan
kepubusan desaen
rarg-keaiat Bk dialaep
hired ha
feadell vang kurang
jelas manjEraab
parsoalan desain.

Kategori A A= B+ 8 G+ G OJ/E
B5-10:0 BO-B4 TO-T9 G069 0-53
Subslans WMahaseswa manunpukkan Mahasiswa meanunjuikan Mahasiswa manunjukkan | Mahassssa manunukkan | Mabasiswa lidak

mampu meanunukkan

pemahaman yamg
manmyaleuh lantang

tapik yamng diasmbil.

Fuaklas daflar

‘Wahasiswa talah mambual

Mahasewa telah membuat

Iahasi=eea telah

Fahazi=sa telah

Mahasiswa hanya

parbaikan

pusiska yvang finjauan pustaka prirner limjauan pusiaka primear membuat injauan mambual finjauan mambual inpuan
diqunakan fulama) Arsieklur labin [utama) Arsitekbur pustaka prrmer (ubama) pustaka primer (utama) pusiaka primear
dan § puslaka. sequmilah £-8 puslaka. Arsibakbur sejurnlah 2-4 Arsilekbar sepmiah 1-2 (ufama) Arsabakiur 1
{Jurmlah pesiaka primes pustaka. pustaka. pusiaks.
tentang arsibakiur lebih dan
G)
(Jwmilah pusiaka pemer (Jumiah pustaka
laniang arsdakbur 4-45) [Jumlzah puslaks primer pramar lEniang
[(Jwmlah puslaka primer lentang arsitakbur 1-2) arsileisie kwang dan
lantang arsitakiur 2-49) 1k
Saran Tedak ada pecrbaikan, alaw Parbaikan mnos {105 Parbaikan msadium (20% | Tidak Lulus {Mengulang) Tidak Lulwes
partaikan kalavpwn ada parbaikan 20%). 40%:). (Mengulang)
maka hanya sedkit
(kurang dari 10%) dan
Barsfatl minar { non
substantil.
Lama i han — 7 han 1 minggu — 2 minggu Z mngou — 1 bulan Meangulang Manmngulang

Sumber :
panitia
KPPA



CONTOH-CONTOH JUDUL TUGAS AKHIR

* Taman sosial budaya Batak Sebagai Destinasi Wisata dengan pendekatan kearifan lokal di kawasan danau Toba Sumatera Utara.

» Pusat pameran dan seni pertunjukan di Surakarta dengan pendekatan arsitektur neo-vernakular.
* Pusat rehabilitasi sosial disabilitas tuna netra di Surakarta dengan pendekatan arsitektur perilaku

* Gelanggang remaja di Sukoharjo dengan pendekatan arsitektur hijau.
» Pusat pelayanan lanjut usia dengan Penekanan Biophilic di Kota Surakarta
* Kawasan Home Based Industry Bamboo di desa Walen kecamatan Simo dengan pendekatan cultural landscape

* Pengembangan bandar udara Tunggul Wulung di Kabupaten Cilacap.
* Museum Kereta Api di Surakarta
* Perpustakaan umum sebagai edu-social space di kota Bandar Lampung dengan penerapan konsep smart building.

* Transit mall sebagai destinasi wisata yang terintegrasi moda transportasi dengan pendekatan arsitektur hijau di Surakarta.

* Taman edukasi industri pusaka kretek Djarum di kabupaten Kudus dengan pendekatan semantik.

* PENGEMBANGAN KHADIJAH BUSINESS SCHOOL PONDOK PRENEUR INDONESIA (PPI) DI SURAKARTA DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR PERILAKU
* Pusat pernikahan dengan pendekatan arsitketur Modern di Surakarta.

» Pusat komunitas kreatif sebagai sarana kolaborasi di Purwokerto

* Villatel pada destinasi wisata Situ Gede dengan pendekatan tekno-ekonomi preneur di Tasikmalaya Jawa Barat.

* Pusat Sinema Indonesia sebagai wadah rekreasi, edukasi dan pengembangan perfilman nasional di Surakarta dengan pendekatan arsitektur
metafora.

* Museum Batuan dan Mineral di Kebumen dengan pendekatan arsitektur metafora.

* Redesain Pasar Jebres menjadi pasar wisata, sebagai pendukung kawasan wisata sejarah di stasiun Solo Jebres.

* APARTEMEN MAHASISWA DI SLEMAN, DIY, dengan pendekatan arsitektur perilaku.



CONTOH-CONTOR - 2

Redesain Pasar Panggungrejo Surakarta dengan Pendekatan Arsitektur Perilaku

Rumah Sakit Umum Kelas B di Kabupaten Bogor dengan Pendekatan Desain Biophilic

Optimalisasi Destinasi Wisata Umbul Tlatar sebagai Aquaparkdengan Pendekatan Arsitektur Ekologis di Boyolali
Lembaga pembinaan anak khusus kelas | di Kutoarjo dengna pendekatan defensible space

Sekolah kreatif di Surakarta dengan pendekatan arsitektur perilaku

Studio Pengembangan Mobile Game di Yogyakarta

Museum kuliner Nusantara di Yogyakarta dengan pendekatan arsitektur regionalisme

Gelanggang olahraga dengan pendekatan arsitektur hijau di kota Depok, Jawa Barat

Perpustakaan umum dan taman pintar di Surakarta dengan pendekatan psikologi lingkungan

Pengembangan bandar udara Tunggul Wulung di Kabupaten Cilacap.

Pusat konservasi perairan Rawa Pening dengan pendekatan ekologi di Kabupaten Semarang

Pengembangan Kawasan Stasiun Purwosari dengan Pendekatan Arsitektur Harmony by Contrast

Pusat Olah Raga dengan Pendekatan Fleksibilitas di Kabupaten Klaten

Pengembangan Sentra Kerajinan Pahat Batu Tamanagung dengan Pendekatan Genius Loci di Kabupaten Magelang
SMP alam Lebah Putih di Salatiga dengan pendekatan arsitektur tropis.

Pusat ekshibisi industri kreatif di Jakarta

Institut Desain dan Mode di Yogyakarta dengan Pendekatan Arsitektur Hibrid

Taman Kesenian Anak di Surakarta dengan Pendekatan Arsitektur Jawa Kontemporer

Wisma Retret Kristiani sebagai Destinasi Wisata Religi dengan Pendekatan Estetika Bait Suci di Karanganyar




ARSITEKTUR TEMATIK

TEMA TEMA ARSITEKTURAL
* Arsitektur perilaku

* Arsitektur ekologis

* Metafora

* Wisata edukasi

oY

LOKUS

* Kota

* Kawasan
* Lingkungan

Q/N*

>

OBJEK RANCANG
BANGUN

Kawasan wisata
Hotel

Pusat perbelanjaan
Sekolah

Rumabh sakit
Terminal

Pasar




1. Redesain Pasar Panggungrejo Surakarta dengan Pendekatan

Arsitektur Perilaku.

Pokok bahasannya :

* Redesain pasar = objek rancang bangun
* Panggung Rejo Surakarta = lokus

e Arsitektur perilaku =2 tema

2. Pusat pameran dan seni pertunjukan di Surakarta dengan

pendekatan arsitektur neo-vernacular
Pokok bahasannya :

* Pusat pameran & seni pertunjukan

e Surakarta

 Ars. Neo vernacular



3. Optimalisasi Destinasi Wisata Umbul Tlatar sebagai Aquapark

dengan Pendekatan Arsitektur Ekologis di Boyolali.
Pokok bahasannya :

* Optimalisasi Destinasi Wisata Aquapark

 Umbul Tlatar Boyolali

e Arsitektur Ekologis

4. Pengembangan Sentra Kerajinan Pahat Batu Tamanagung dengan
Pendekatan Genius Loci di Kabupaten Magelang
Pokok.

Pokok bahasannya :

 Pengembangan Sentra Kerajinan Pahat Batu
« Tamanagung Magelang

 Genius loci



REFERENSI

e Dokumen Penyusunan Kurikulum 2016 Prodi S1 Arsitektur FT. UNS,
Prodi Arsitektur FT. UNS.

e Silabus Tugas Akhir Prodi Arsitektur FT. UNS, Panitia TA Arsitektur UNS
(un published)



