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PKM dikembangkan untuk
mengantarkan mahasiswa
mencapai taraf pencerahan
kreativitas dan inovasi
berlandaskan penguasaan sains
dan teknologi serta keimanan
yang tinggi. Dalam rangka
mempersiapkan diri menjadi
pemimpin yang cendekiawan,
wirausahawan mandiri dan arif,
mahasiswa diberi peluang untuk
mengimplementasikan
kemampuan, keahlian, sikap,
tanggung jawab, membangun
kerjasama tim maupun
mengembangkan kemandirian
melalui kegiatan yang kreatif
dalam bidang ilmu yang ditekuni.
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Secara garis besar PKM dikelompokkan menjadi 3 (tiga), yaitu

1. PKM 5 Bidang terdiri dari PKM-R, PKM-K, PKM-PM, PKM-PI dan PKM-KC
2. PKM-Gagasan Futuristik Konstruktif (PKM-GFK)
3. PKM-Al dan PKM-GT

Jenis kegiatan PKM ini melatih mahasiswa harus mampu menghadirkan solusi ke tengah-
tengah permasalahan yang dihadapi oleh pemerintah, masyarakat, dan dunia kerja/industri
sehingga kehidupan berbangsa dan bernegara melangkah ke masa yang membawa Indonesia
menjadi negara yang adil dan Makmur.




Tujuan

Program Kreativitas Mahasiswa (PKM) secara umum bertujuan untuk mempersiapkan sumber
daya manusia yang berorientasi ke masa depan dan ditempa dengan transformasi Pendidikan
Tinggi sehingga menjadi lulusan yang unggul, kompetitif, adaptif, fleksibel, produktif, berdaya
saing dengan karakter Pancasila, serta memandu mahasiswa menjadi pribadi yang:

1, Tahu dan taat aturan
2. Kreatif dan inovatif
3. Objektif kooperatif dalam membangun keragaman intelektual




Karakteristik Umum

Topik Program Kreativitas Mahasiswa (PKM) tidak dibatasi diutamakan topik kekinian dan
atau topik utama Sustainable Delovelopmens Goals (SDGs). Mahasiswa diajak menuju kampus
merdeka merdeka belajar, mahasiswa belajar diluar kampus misal berinteraksi dengan
masyarakat di luar kampus baik masyarakat pengusaha (orientasi profit) juga masyarakat non
profit. Demikian pula mahasiswa dapat menumbuhkembangkan HOTS (Higher Order Thinking
Skills), Creative Thinking dan Critical Thinking melalui implementasi filosofi Tri Dharma
Perguruan Tinggi (Gambar 1) yaitu:

1. Pendidikan dan pengajaran
2. Penelitian dan pengembangan
3. Pengabdian kepada masyarakat




PKM-K

Topik tidak dibatasi namun sedapat mungkin dikaitkan dengan penyelesaian
masalah kekinian, judul hendaknya tidak menggunakan akronim atau
singkatan yang tidak baku dan hanya diperbolehkan maksimal 20 kata.

PKM-K bertujuan untuk menumbuhkan pemahaman dan keterampilan
mahasiswa dalam menghasilkan komoditas unik serta merintis
kewirausahaan yang berorientasi pada profit. Namun, dalam hal ini lebih
mengutamakan keunikan dan kemanfaatan komoditas usaha (ada muatan
intelektual) daripada profit. Pelaku utama adalah mahasiswa, sementara
pihak lainnya hanya sebagai faktor pendukung.



PKM-KC

Topik tidak dibatasi namun sedapat mungkin dikaitkan dengan
penyelesaian masalah kekinian, judul hendaknya tidak menggunakan

akronim atau singkatan yang tidak baku dan hanya diperbolehkan maksimal
20 kata.

PKM-KC bertujuan membentuk kemampuan mahasiswa mengkreasikan
sesuatu yang baru dan fungsional atas dasar karsa dan nalarnya. Karya cipta
tersebut bisa saja belum memberikan kemanfaatan langsung bagi pihak
lain. PKM-KC tidak meniru produk eksisting baik di dalam maupun luar
negeri, kecuali memodifikasi prinsip dan/atau fungsinya.



Info lebih lanjut silahkan unduh link sbb :

Buku pedoman PKM unduh di :
https://simbelmawa.kemendikbud.go.id/porta
|/wp-conten/uploads/2021/02/Pedoman-PKM-
2021.pdf

Untuk template PKM bisa diunduh di :
http://prestasi.pkm.unp.ac.id/index.php/pkm/ethics



