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DINAMIKAGRAFIKA

Perkembangan alfabet

Perjalanan desain dan gaya huruf latin mulai diterapkan pada awal masa kejayaan
kerajaan Romawi. Kejayaan kerajaan Romawi di abad pertama yang berhasil
menaklukkan Yunani, membawa peradaban baru dalam sejarah Barat dengan
diadaptasikannya kesusasteraan, kesenian, agama, serta alfabet Latin yang dibawa

dari Yunani. Pada awalnya alfabet Latin hanya terdiri dari 21
huruf:A,B,C,D,E,F, G, H,I,K,L,LM,N,O,P,Q,R,S,T,V,dan
X, kemudian huruf Y dan Z ditambahkan dalam alfabet Latin
untuk mengakomodasi kata yang berasal dari bahasa Yunani.
Tiga huruf tambahan J, U dan W dimasukkan pada abad
pertengahan sehingga jumlah keseluruhan alfabet Latin
menjadi 26.



Perkembangan huruf

Ketika perguruan tinggi pertama kali berdiri di Eropa pada

awal milenium kedua, buku menjadi sebuah tuntutan
kebutuhan yang sangat tinggi. Teknologi cetak belum ditemukan pada
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masa itu, sehingga Sebuah buku harus disalin dengan tangan. Konon
untuk penyalinan sebuah buku dapat memakan waktu berbulan-bulan. Guna
memenuhi tuntutan kebutuhan penyalinan berbagai buku yang semakin

meningkat serta untuk mempercepat kerja para penyalin (scribes), maka lahirlah
huruf Blackletter Script, berupa huruf kecil yang dibuat

dengan bentuk tipis-tebal dan ramping. Efisiensi dapat terpenuhi
lewat bentuk huruf ini karena ketipis tebalannya dapat mempercepat kerja
penulisan. Disamping itu, dengan keuntungan bentuk yang indah dan ramping,
huruf-huruf tersebut dapat ditulisankan dalam jumlah yang lebih banyak diatas
satu halaman buku.
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Perkembangan tehnologi cetak

Johannes Gutenberg (1398-1468) menemukan teknologi

mesin cetak yang bisa digerakkan pada tahun 1447 dengan model
tekanan menyerupai disain yang digunakan di Rhineland, Jerman untuk
menghasilkan anggur. Ini adalah suatu pengembangan revolusioner
yang memungkinkan produksi buku secara massal dengan
biaya rendah, yang menjadi bagian dari ledakan informasi
pada masa kebangkitan kembali Eropa.



Johannes Gutenberg (1398-1468)
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Mesin cetak Johannes Gutenberg



Perkembangan fotografi

Berasal dari bahasa Yunani, Photos (cahaya) dan Grafos
(gambar).

Kamera Obcura merupakan kamera yang pertama kali
digunakan untuk menggambar kemudian memotret. Tahun
1665 orang menggunakan kamera Obscura untuk membuat
eksprimen fotografi.




Tahun 1826 Joseph Niepce (Perancis, 1765-1833) menemukan
prinsip pemindahan bayangan atau citra ke permukaan
lempeng tembaga setelah melalui proses penyinaran seharian

lalu dicuci dengan minyak lavender. FOtO pertama
dibuat pada tahun 1826 selama 8 jam.

Dalam proses pengembangan tsb, Niepce bekerjasama
dengan Louis Jacques Daguerre (1799-1851). Setelah Niepce
meninggal, Daguerre menyempurnakan alat tsb menjadi

sebuah kamera yang diberi nama daguerreotype. Louis
Jacques Daquerre dinobatkan sebagai
Bapak Fotografi Dunia (1837).



William Henry Fox Talbot (1800-1877) menemukan prinsip
memotret tanpa kamera yang disebut Fotogram. Dibantu oleh
ahli kimia Sir John Herschel, menemukan proses kimia pada
kertas peka cahaya dan membalikkan lembar negatif tersebut

menjadi lembar positif. William kemudian dikenal

sebagai Penemu Negatif Film (Cliché).

Tahun 1888, George Eastman Kodak (1854-1932)
mengembangkan alat fotografi untuk kebutuhan komersial,

yang kemudian dikenal dengan kamera Kodak.
Sedangkan Flash atau lampu kilat pertama kali

ditemukan oleh Harold E. Edgerton pada tahun
1938.



Pada proses perkembangan fotografi kemudian terlihat
adanya perbedaan motivasi seseorang untuk memotret, yang
kemudian dikenal dengan 2 jenis pendekatan memotret, yaitu

fotografi peristiwa/documenter dan
fotografi gambar/pictorial.

Foto Peristiwa bertujuan untuk (1) memenuhi rasa ingin tahu

yg sederhana mengenai apa yang dapat direkam oleh kamera
dalam budaya dan kehidupan masyarakat sehari-hari, (2)
merekam secara kritis kondisi sosial masyarakat, (3)
memenuhi kebutuhan riset/data ilmiah.

Foto Gambar bertujuan untuk media ekspresi rasa keindahan.
Foto gambar berkembang menjadi sebuah seni baru di
peralihan abad ke-19 hingga awal abad 20.



1659

Mesin cetak pertama kali didatangkan ke Indonesia (Batavia) pada tahun 1659

Industri percetakan di wilayah Nusantara berkembang sejalan dengan penerbitan
surat kabar dan buku yang diperkirakan berkembang sejak abad ke-17, ketika
mesin cetak pertama kali di datangkan ke pulau Jawa pada tahun 1659. Karena

tidak ada operatornya, mesin itu menganggur sampai berpuluh-puluh tahun.
Tujuan misionaris mendatangkan mesin cetak erat kaitannya dengan niat mereka
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untuk mencetak kitab suci dan buku-buku pendidikan Kristen. Selain mencetak
kitab suci, mereka juga menerbitkan surat kabar berhaluan pendidikan Kristen.

Para pembaca koran berbahasa Belanda di Hindia Belanda di awal-awal
keberadaannya adalah orang-orang Eropa, kalangan bumiputra yang menjadi
priyayi, kaum Tionghoa (untuk keperluan dagang), dan orang-orang indo/Belanda.
Baru pemerintah jajahan di bawah Daendelslah yang berperan besar dalam urusan
cetak-mencetak dengan membentuk percetakan negara yang berurusan dengan
mencetak peraturan-peraturan Belanda. Maka mulailah dikenal surat kabar yang
tidak hanya memuat informasi yang nilainya ekonomis, tetapi juga memuat
peraturan-peraturan perundangan.



Tokoh periklanan pertama di Indonesia
adalah Jan Pieterzoon Coen, orang Belanda
yang menjadi Gubernur Jenderal Hindia
Belanda pada tahun 1619-1629. Tokoh ini

bukan hanya bertindak sebagai pemprakarsa iklan
pertama di Indonesia, tetapi juga sebagai pengiklan
dan perusahaan periklanan. Bahkan dia pun menjadi

penerbit dari Bataviasche Nouvelle, suratkabar
pertama di Indonesia yang terbit tahun 1744, satu
abad setelah J.P. Coen meninggal.

lklan pertama yang diprakarsainya berupa
pengumuman-pengumuman pemerintah
Hindia Belanda berkaitan dengan
perpindahan pejabat terasnya di
beberapa wilayah. Namun dengan penerbitan
surat kabar pertama yang memuat iklan itu, Jan
Pieterzoon Coen membuktikan, bahwa pada
hakekatnya untuk produk-produk baru,
antara berita dan iklan tidak ada
bedanya. Atau, bahwa berita pun dapat
disampaikan dengan metode dan teknik
periklanan. Kenyataan itu membuktikan pula,
bahwa iklan dan penerbitan pers di Indonesia, Jan Pieterzoon Coen, Tokoh periklanan pertama di Indonesia
sebenarnya lahir tepat bersamaan waktunya, dan

keduanya saling membutuhkan atau memiliki saling
ketergantungan.
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Mesin cetak merk ‘Faber & Schleider’ yang diduga diimpor pertama kali di

wilayah Hindia Belanda.
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Iklan pertama kali di Batavia tahun 1744



historyaplikasi

1977 : Steve Jobs dan Steve Wozniak mencipta dan mengembangkan
Apple Il.

1981 : IBM mengeluarkan Personal Computer (PC) IBM, yang langsung
terjual 35 ribu unit di tahun pertama.

1984 : Apple Mac memperkenalkan Graphic User Interface (GUI).

nama WT Series WT-460M.
Domain Name System (DNS) diperkenalkan.
Jumlah internet host mencapai angka 1.000.

Cult of the Dead Cow mengklaim bahwa mereka yang menerbitkan E-
Zine pertama.

1985 : Istilah Desktop Publishing muncul dengan dikeluarkannya software
PageMaker untuk platform Macintosh oleh Aldus dan Apple mengimbanginya

dengan meluncurkan produk printer Apple Laser Writer untuk mendukung
software tersebut.



Mecinosh's
Personality
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Apple introduces Macintosh.
The computer for the bemused,
confused and intimidated.
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Apple Macintosh advertorial, 1984



1986 : Adobe mengeluarkan rilis awal software lllustrator untuk Macintosh.

1986-87 : Ditemukan istilah file gambar format JPEG (Joint Photography Expert
Group)

1987 : Quark Xpress, program Desktop Publishing pesaing Pagemaker dirilis
pertama kali khusus untuk Mac.

1988 : Software Freehand dirilis oleh Aldus pertama kali untuk platform Macintosh.

Online games berbasis karakter grafis pertama, Club Caribe, diperkenalkan
oleh Lucas Arts untuk komputer Commodore 64.

Videosca pe, program rendering dan animasi yg diciptakan oleh Allen Hastings
tahun 1988 dan Modeler, program 3D yg dikembangkan oleh Stuart Fergusson

diciptakan. Keduanya merupakan cikal bakal Lightwave 3D,
software yg digunakan dlm pembuatan efek visual utk teve.

1989 : CorelDRAW dirilis pertama kali.
Penemuan World Wide Web (WWW)

1990 : Software Photoshop versi awal dirilis oleh Adobe untuk Macintosh.



1991 : True Type Font dirilis untuk Apple Macintosh.
Adobe mengeluarkan Adobe Premiere
1992 : Quark XPress mengeluarkan versi Windows
1993 : Versi awal Acrobat Reader dirilis oleh Adobe untuk Macintosh.

Versi awal software After Effects dirilis oleh Company of Science and Art
(CoSA) pada bulan Januari.

Bulan Juli, CoSA diakuisisi oleh Aldus — kemudian diakuisisi oleh Adobe System th
1994 hingga sekarang, Adobe After Effect.

Jonathan Gray dkk mendirikan sebuah perusahaan software skala kecil dg nama
FutureWave, dg produk pertama bernama Smart Sketch yg kemudian berganti

nama menjadi FutureSplash Animator.
1994 : Aldus dan PageMaker diakuisisi oleh Adobe System.
Munculnya Yahoo!
1995 : Toy Story, film animasi 3D pertama dengan komputer dirilis diseluruh dunia.

Microsoft FrontPage, software penyunting HTML WYSIWYG dan perangkat
admin website pertama kali dirilis.



1996 : id software mengeluarkan gane komputer 3D “Quake”.

Macromedia mengakuisisi FutureSplash Animator dan merilisnya kembali
sebagai Flash 1.0.

3dsMax, software 3D utk video game (Autodesk Media & Entertainment) dirilis
pertama kali.

1997 : Macromedia mengeluarkan Dreamweaver, software pengembangan web.
istilah weblog pertama kali diperkenalkan oleh Jorn Barger.

1998 : Macromedia Fireworks (skrg Adobe Fireworks) dirilis pertama kali bulan
Maret.

Alias merilis versi awal Maya (software 3D untuk keperluan film layar lebar)
untuk platform Macintosh.

Lightwave versi awal (software 3D untuk keperluan film teve) diciptakan untuk
platform Macintosh.

FrontPage versi Macintosh dirilis pertama kali.
Adobe ImageReady pertama kali dikeluarkan.



1999 : Software Adobe PageMaker dihentikan dan digantikan dengan Adobe

InDesign versi awal (software desktop publishing pertama yang mensupport

Unicode untuk memproses teks, tipografi font Open Type, fitur transparansi
lanjutan, dan marjin optis). Dirilis awal untuk format Macintosh.

film The Matrix | yang sarat dengan efek visual dirilis.
2001 : Adobe Photoshop Elements dirilis.
2003 : Adobe Premire Pro dirilis.
2004 : Versi 1.0 dari Adobe Premiere Elements pertama kali dirilis pada bulan
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Wacom Intuous3 dirilis pada bulan September.
2005 : Photoshop versi 9.0 (cs 2) dirilis
Alias Maya diakuisisi Autodesk.
Adobe mengakuisisi Macromedia.
InDesign 4.0 (cs 2) dirilis
Flash 8.0 dirilis
Macromedia Dreamweaver versi terakhir (8.0) dirilis pd bulan September.
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digital media

eBook,
eMagz,
ePub...

Internet
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Pracetak / Prepress
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Cetak / Press

Transfer F/A ke Plate

PROSESCETAK

Pascacetak / Postpress

- Potong
- Jilid
- Laminasi




PERENCANAANPRODUK

o Tujuan “produk cetak” tersebut untuk apa ?
promosi, informasi, edukasi, identitas, hiburan...

o Siapa Audience “produk cetak” tersebut ?
geografis, demografis, psikografis...

 Bagaimana pembaca akan menggunakan “produk cetak” tersebut ?
jangka pendek, jangka panjang...

« Adakah proses lain yang berpengaruh pada “produk cetak” tersebut ?
ergonomis, ekonomis...

« Berapa oplah “produk cetak” yang direncanakan ?
minimum order, on demand...

 Harga dan kualitas “produk cetak” tersebut ?
dana rega ana rupa...




daftar pustaka
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